Kunst

Darstellendes Spiel

Kompetenzentwicklung

Darstellendes Spiel fordert mit den Mitteln der darstellenden Kiinste sinnliche und
kiinstlerische Wahrnehmung sowie dsthetisches Empfinden und Verstehen. Ziele
sind die Entfaltung eigener Kreativitdt in der Gruppe, der Umgang mit Gruppen-
dynamik, die Beurteilung untereinander, die Entwicklung von Urteilsfahigkeit.

Besondere Inhalte

Das Fach ist handlungsorientiert. Gegenstand ist eine Inszenierung innerhalb
eines Schuljahres. Ein solches Theaterprojekt bietet zahlreiche komplexe Themen-
felder wie z.B. Regie, szenisches Darstellen, Biihne, Kostiime und Masken, Musik,
Medien. Die Projektarbeit fordert das facheriibergreifende Lernen, die Beteiligung
der Schiiler an der Planung, Durchfiihrung und Prasentation des Projektes unter Ein-
beziehung auBerschulischer kultureller Erfahrungen.

Schiiler iiber Darstellendes Spiel

« Abwechslung vom normalen Schulalltag « Arbeit und SpaB zugleich - Selbst-
verwirklichung - Seine Kdrperwahrmehmung und seine Stimme schulen - Seine
Schiichternheit iberwinden « Ein Fach zum Ausgleich der Zensuren « Erlangen von
Selbsthewusstsein « Seine Kindheitsraume verwirklichen « Mit anderen etwas auf
die Beine stellen « Sich selbst und andere neu kennen lernen

Stundentafel an der Sophie-Charlotte-Oberschule

Klasse 7 Klasse 8 Klasse 9 Klasse 10 Klasse 11 Klasse 12
Kunst 2 2 1 2% GK GK
Darstellendes Spiel . . . . GK GK

* wahlweise Musik oder Kunst GK: Grundkurs, LK: Leistungskurs



